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803. 3.6.3 LINGUAGENS E CIENCIAS DA NATUREZA: “NARRATIVAS DA INVESTIGAGAO CIENTIFICA”

804. O ltinerario Formativo NARRATIVAS DA INVESTIGACAO CIENTIFICA articula os saberes
desenvolvidos pelos componentes curriculares das areas de conhecimento Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias e Linguagens e suas Tecnologias, devendo ser desenvolvido de
forma interdisciplinar. Desse modo, espera-se que os/as jovens produzam solucbes ou
propostas de acGes (individuais e/ou coletivas) para a compreensdo de uma demanda, ou
situacdo real, relacionada a qualidade de vida, questdes socioambientais, capacidade de
investigacdo, dentre outras. Para desenvolver habilidades relacionadas a investigacao,
sistematizacdo, analise, producdo textual, audiovisual, entre outras, estabelecendo
contextualizar saberes a partir de uma perspectiva decolonial. Este Itinerdrio Formativo
desenvolve-se a partir dos componentes descritos a seguir.

805. A Ciéncia com a palavra utiliza imagem e a sonoridade a partir da andlise e abordagem
técnica e cientifica de estudos, fenébmenos que envolvem escritores/as, pensadores/as e
cientistas no contexto das transformacdes cientificas e sociais, correlacionando o pensar
cientifico, o conhecimento textual historicamente construido aliado a firmeza matematica
das visualidades e a jungdo das forgas das ciéncias da natureza. Quintal vivo faz uso da
Educacdo Ambiental e Alimentar na elaboragdo de um sistema auto sustentavel que propde
uma producdo de alimentos embasada na criacdo de uma horta escolar comunitdria, onde
0s conceitos tedricos associados a praxis inclusa na dinamica de ocupacdo de espacos verdes
ociosos, oportuniza conhecimentos sobre agroecologia, conscientiza sobre a importancia dos
alimentos orgénicos e trabalha acdes diretivas acerca de: ecossistema, solo, plantio,
colheitas, necessidade de preservacdo e reconhecimento enquanto parte do meio ambiente.
Os componentes perpassam desde a investigacdo cientifica, mediacdo e intervencao sécio
cultural até o empreendedorismo, suscitando uma apropriacdo em que competéncias e
habilidades estruturam um desenvolvimento de forma sdlida e interativa.

806. Saude em Movimento propicia o entendimento do corpo e a consciéncia corporal a partir
do estudo da educacdo fisica e da biomecanica, o estudo da fisiologia e principios fisico-
mecanico, bem como da bioguimica do exercicio e da nutricdo esportiva. Esse componente
também possui como objeto de estudo a relacdo da pratica de esportes e os valores sociais
e fomenta a anadlise critica da relacdo midia, corpo e estética. As Faces do Crime objetiva a
compreensdo de processos investigativos criminais que sugere uma apresentacdo instigante
e, a0 mesmo tempo, provoca problematizar abordagens atuais sobre diversas categorias de
crimes (cibernética, ambiental, violéncia contra a mulher, etc.). Existe uma preocupacdo em
trazer a pesquisa cientifica para o cotidiano do/a aluno/a e todos os conceitos que estdo
envolvidos na conducdo dela, desde a formulacdo de uma hipdtese até a finalidade de
solucionar diversos tipos de problemas. Esse componente também prevé uma abordagem
sobre bom senso, ética, valores morais e os direitos e deveres assegurados em lei.

807. Saberes e Sabores é o componente que traz a ciéncia e a cultura alimentar dos povos,
saberes populares e como se elabora todo um processo de composi¢des nutricionais,
utilizando o espaco "cozinha" como laboratério de estudo, observando e explorando todos



os elementos e aspectos que envolve o contexto da industria alimentar, seus prés e contras
nessa engrenagem que a ciéncia constroi e desconstroi nos saberes dos sabores. Esse
componente traz como importantes objetos de estudo assuntos como biotecnologia na area
alimentar e os cuidados na aquisicdo, manipulacdo e adequacdo da armazenagem dos
alimentos.

808. Finalizando, o componente Ciéncia em Cena propde a andlise e a leitura critica de obras
audiovisuais de producdo local e regional e a posterior producdo de um documentario para
registrar o proprio processo de construcdo de conhecimentos vivenciados no Itinerario.
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810.

LINGUAGENS

EMENTAS DOS COMPONENTES CURRICULARES DO ITINERARIO FORMATIVO INTEGRADO DE CIENCIAS DA NATUREZA E

NARRATIVAS DA INVESTIGAGAO CIENTIFICA

COMPONENTES

EMENTAS

SABERES E SABORES

Reflexdo dos/as estudantes sobre a escolha dos alimentos. Associagdo dos principais tipos de
nutrientes e sua alimentacao didria. Interpretacdo dos rotulos dos alimentos. Utilizacdo do espaco da
cozinha como um laboratdrio (biotecnologia). Discussdo dos conceitos da termodindmica na
elaboracdo de compotas ou conservas caseiras. Investigacao sobre a dilatacdo térmica dos materiais
na cozinha. Experimentacdo das reacdes quimicas e bioldgicas que ocorrem nos alimentos em nossa
cozinha. Demonstracdo dos fatores que afetam a velocidade de uma reacdo. Experimentacdo na
cozinha.

AS FACES DO CRIME

Compreensdo das contribui¢des de estudos e técnicas da quimica, fisica e biologia para a investigacao
forense, bem como da grafotécnica e da documentoscopia. Estabelecimento de relacdes entre a
Toxicologia ambiental e os crimes geradores de impactos ambientais. Reflexdo sobre o uso de drogas
psicoativas e sua associa¢do a casos de violéncia e criminalidade. Discussao sobre a lei 11.705, mais
conhecida como Lei seca, e seu impacto sobre a sociedade. Entendimento da importancia dos estudos
da quimica para a compreensao de informag¢es como: Teor alcodlico dos variados tipos de bebidas.
Estudo das caracteristicas dos variados tipos de crime: corporativos, cibernético, ambiental, contra as
mulheres e suas implicagcdes. Estatuto do idoso e das criangas e adolescente. Pesquisa sobre os limites
dos direitos individuais e coletivos, sua relacgdo com o respeito e a tolerancia. Analise e estudo de
casos relacionados a crimes cometidos no Brasil e no Mundo, bem como o uso de estratégias que
favorecam a argumentacdo, a leitura do género policial e suspenses investigativos, videos e
documentarios.

A CIENCIA COM A PALAVRA

Intertextualidades: Texto académico/cientifico e texto literarios - diferencas. A ciéncia como artefato.
A producdo textual a servico da ciéncia. lconografia. Iniciacdo aos estudos das praticas sociais que
envolvem escrita em diferentes midias e de suas implicacdes para o ensino de Ciéncias da Natureza.
Conceitos basicos e pressupostos tedricos na area da Ciéncias da Natureza. Analise de praticas de
Ciéncias da Natureza e as consequéncias sociais e educacionais. Estudo sobre o conceito de ciéncias
da natureza e de obras cientificas que tratam do tema. Discussdo (experimentacGes) acerca da leitura
e na perspectiva da Ciéncia da Natureza e suas contribuicdes para o desenvolvimento
socioeconOmico. Principios e praticas de producdo de textos em géneros académicos-cientificos.




Nocdes de instrumentos fundamentais para geracao de dados em pesquisa. Aplicacdo da Astronomia
em experimentagdes de linguagem e ciéncias naturais.

QUINTAL VIVO

Os alimentos e as dietas locais e regionais em distintas sociedades e culturas ao redor do mundo. A
producdo alimentar em diferentes sociedades, culturas, espacos e tempos. A Agroecologia, a
Agricultura Sintrépica, a Agrofloresta, a Agricultura Familiar e a producdo de alimentos organicos:
permacultura e hidroponia. A ecologia de um sistema auto-sustentdvel de producdo de alimentos. O
sistema de producdo de alimentos no espaco, continuo ou descontinuo, escolar. O projeto Biosfera 2,
0 experimento que ndo deu certo. A relacdo escola e comunidade como espaco, lugar de reflexdo e
fala acerca do desenvolvimento da piscicultura em relacdao com o cultivo de alimentos organicos, cuja
producdo é destinada a producdo de consumo de alimentos mais saudaveis, e consequentemente em
prol da melhoria nutricional dos/as estudantes, dimensionando espagos, subutilizados ou
improdutivos, por meio da socializagao de saberes e fazeres. Possibilidades empreendedoras em
parcerias com a comunidade escolar e/ou além escola. Praticas biodiversas e formacdo de farmacias
vivas. Autonomia escolar em consonancia ao PNE. Educacdo ambiental, economia soliddria e criativa.

CIENCIA EM CENA

Andlise de obras audiovisuais. Leitura e critica de obras audiovisuais de producdo local e regional.
Criacdo de um documentdrio que registre os processos vivenciados no itinerario. Cinema e
informacdo. Estudo sobre as grandes escolas do cinema documentdrio. Documentdrio de arte,
cientifico, didatico e cultural.

SAUDE EM MOVIMENTO

Andlise de processos fisiolégicos que influenciam no funcionamento do corpo. Estudos dos efeitos do
exercicio fisico no corpo humano. Compreensdes do esporte como fendmeno bioldgico e social.
Mapeamento, vivéncias e andlise dos principais esportes no contexto regional e local.
Estabelecimento de relagdes entre o balanco energético e a pratica esportiva. Reflexao critica sobre
os principais transtornos alimentares, pressao midiatica por padrdes estéticos e seus efeitos sobre a
saude. Investigacdo sobre as substancias quimicas produzidas pelo exercicio fisico e seus efeitos no
corpo humano. Estudos sobre os efeitos dos anabolizantes no corpo humano e a Etica no esporte.
Participacdo em rodas de conversa sobre drogas licitas e ilicitas e suas implicacGes na saude do corpo.
Comparacdo entre as maquinas simples e o corpo humano. Aprofundamento da relacdo entre
biomecanica, performance esportiva e saude. Investigacdo sobre relacdo entre atividade fisica,
saude, qualidade de vida, envelhecimento e as tecnologias digitais.

22 SERIE




LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS E CIENCIAS DA

NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS CARGA HORARIA: 400 horas

OBIJETIVOS:

e Aprofundar as aprendizagens relacionadas as competéncias gerais, as Areas de Conhecimento e/ou a Formag3o Técnica e Profissional.

e Consolidar a formacgao integral dos/as estudantes, desenvolvendo a autonomia necessaria para que realizem seus projetos de vida.

e Promover a incorporacao de valores universais, como ética, liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

e Desenvolver habilidades que permitam aos estudantes ter uma visdo de mundo ampla e heterogénea, tomar decisdes e agir nas mais
diversas situagdes, seja na escola, seja no trabalho, seja na vida.

UNIDADES CURRICULARES
e Disciplinas, grupos de pesquisa, projetos, oficinas, observatdrios, clubes de leitura, grupos de escrita, clubes de filmes, seminarios de
debate, saidas de campo.

RECURSOS

Livros, TV, projetor, caixa de som, microfone, notebooks, impressora, materiais cartograficos, smartphone, espacos de leitura e de escrita,
livros para consulta bibliografica, Chromebooks, smartphone, acesso a Internet, artigos de papelaria, materiais graficos, sala multimidia,
Onibus para aulas de campo, lanche para aulas extraclasse, custeio (palestrantes, oficineiros, expositores, etc), equipamentos para
laboratério de Ciéncias (vidrarias, materiais e equipamentos proéprios), sala para a implantacdo de uma cozinha experimental, fogao
elétrico, pia em inox com torneira, bancadas com tampo em inox, toucas, formas refratarias, espatulas de silicone, panelas, formas e
assadeiras em aluminio, pegador de panela, refrigerador/frigobar, potes de vidro com tampas (para compotas), potes para temperos
desidratados, desidratador de alimentos, equipamentos para manipulacdo de alimentos, espaco maker (exemplos de materiais: blocos de
montar, ferro de solda, circuito integrado, prensa térmica, display LCD, fresadora de precisdo, cortadora a laser, kits
como ScopaBits ou Little Bits, impressora 3D, cristais de iodo, pé de carvao, fita adesiva transparente, pincel macio (maquiagem), reagente
Kastle-meyer, dgua oxigenada.

EIXOS ESTRUTURANTES: INVESTIGAGAO CIENTIFICA E PROCESSOS CRIATIVOS

HABILIDADES DO EIXO INVESTIGAGAO CIENTIFICA

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos Associadas as Habilidades Especificas dos Itinerarios Formativos Associados aos
Competéncias Gerais da BNCC Eixos Estruturantes

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, | (EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou
fatos e evidéncias com curiosidade, atencdo, criticidade e ética, | os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas
inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais. diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento;
musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-



http://scopabits.strikingly.com/
https://www.littlebits.com/

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos,
éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de
afirmacbes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias
resultantes de investigacGes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

0s no contexto de um ou mais campos de atuacdo social e considerando
dados e informacdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFLGGO02) Levantar e testar hipdteses sobre a organizagdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de atuagao
social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou
pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confidveis, informagdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/
ou linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e
hipdteses sobre a organizagdo, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante argumentag¢ao, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

HABILIDADES DO EIXO INVESTIGAGAO CIENTIFICA

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos Associadas as
Competéncias Gerais da BNCC

Habilidades Especificas dos Itinerarios Formativos Associados aos
Eixos Estruturantes




(EMIFCG04) Reconhecer e analisar diferentes manifestagdes
criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais
e virtuais que ampliem a visdao de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e
criar propostas, obras ou solugdes criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las em pratica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugcdes
por meio de diferentes linguagens, midias e plataformas,
analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores pretendidos.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio
de fruicdo, vivéncias e reflexdo critica sobre obras ou eventos de
diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertério/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s)
lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais
campos de atuagdo social, recursos criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos
e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO6) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e
inovadoras para problemas reais, utilizando as diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais campos de
atuacgdo social, combatendo a estereotipia, o lugar comum e o cliché.

SUGESTAO DE PRODUTOS

Projeto de pesquisa, registros de midia, café filoséfico com convidados, cineclube, exposicdes de artes, memorial, seminarios, saraus, livros
artesanais de confec¢do dos/as estudantes, registros em saidas de campo, palestras, criacdo de aplicativos, midias, documentarios,
exposicOes, semindrios, feiras cientificas, e-books, juris simulados, revista, jornal, hemeroteca fisica e/ou digital, maquete, games.

ARQUITETURA CURRICULAR

AS FACES DE UM CRIME :120 HORAS.
SABERES E SABORES: 80 HORAS.

A CIENCIA COM A PALAVRA: 80 HORAS.
ELETIVA 01 - 80 HORAS.

PROJETO DE VIDA - 40 HORAS.

COMPONENTE CURRICULAR

OBJETOS DE CONHECIMENTO

AS FACES DO CRIME
120 HORAS .

e Quimica forense (datiloscopia criminal pela técnica do pd: por adsorcdo, técnica do iodo:
sublimacado e adsorcao, técnica de DFO: reagdo com aminodcidos.

Confirmacado de presenca de sangue: reagente Kastle Meyer, reagente benzidina, luminol.

e Exame residuografico.




Analise quimica de um fio de cabelo).

Fisica forense (andlise de pegadas na cena de um crime, andlise da circunferéncia e area de
convergéncia de uma mancha de sangue, confronto microbalistico, andlise da distancia e direcao
do tiro); e biologia forense (genética, hematologia, botanica, asfixiologia, entomologia e
histologia forense.

Drogas de abuso (drogas psicoativas) e suas relagdes com o crime.

Lei Seca (teor alcodlico por tipo de bebida).

Os variados tipos de crime: corporativos, cibernético, ambiental, contra as mulheres
(feminicidio, violéncia: fisica, psicoldgica, moral, sexual e patrimonial).

Estatuto do idoso, atencdo integral a salde da pessoa idosa e como funciona.

Lei Maria da Penha.

Politica Nacional de Enfrentamento a Violéncia Contra as Mulheres (diretrizes, acGes de
prevencao e combate a violéncia contra as mulheres, assisténcia e garantia de direitos as
mulheres em situa¢do de violéncia, importancia da criacdao das DEAMs, a¢les educativas e
culturais que interfiram nos padrdes sexistas, cumprimento da legislagdo nacional/ internacional
e iniciativas para o empoderamento das mulheres, fortalecimento da Rede de Atendimento e
capacitacdo de agentes publicos, servicos de Saude Especializados para o Atendimento dos
Casos de Violéncia contra a Mulher).

Tecnologia a servigo da protecao contra crimes: botdao do panico, aplicativos que alertam sobre
crimes nas grandes cidade), violéncia homofdébica.

Parceria com a SSP e a DPT.

SABERES E SABORES
80 HORAS

A alimentacdo de diferentes povos (condi¢es culturais, econémicas e ambientais).

Industria de alimentos (interferéncia da industria na alimentacao saudavel, facilidades a mesa,
fast food, conservantes e gorduras trans, sucos engarrafados, mantém as mesmas propriedades
nutricionais? acucar, mel ou adocante: Qual a sua preferéncia? Industria de alimentos e o
mercado popular).

Regionalidade dos alimentos — Descolonizando saberes.

Utilizacao do espaco da cozinha como um laboratério.

Sabores dos nutrientes (micro e macronutrientes, os sabores e a importancia, formas de
preparo, seguranca alimentar, mistura de cores e sabores das frutas, escolha dos alimentos e
habitos alimentares, escrita e género das receitas, receitas familiares).




Técnicas de conservacdo dos alimentos (desidratacdo, pasteurizacdo, salga, refrigeracdo,
congelamento, conservantes quimicos, liofilizacdo, cura) .

Estudo do carater acido e base dos alimentos.

O pescado na cozinha: Da escolha ao preparo (eliminacdo de odores, manejo, conservacao,
escolha e preparo).

Desvendando os dialetos da cozinha.

Diferentes materiais se dilatam de maneiras diferentes (madeira, vidro, ferro, aluminio, etc.).
Propriedades termoquimicas dos alimentos.

Fatores que afetam a velocidade de uma reagao.

Calorimetria: o calor especifico dos alimentos e seu tempo de cozimento.

Termodinamica: elaboracdo de compotas e conservas caseiras, praticas de higienizacdo dos
vasilhames para conservas.

Ondas eletromagnéticas e aquecimento.

Processo de fermentag¢ado do pao.

Que substancia é essa?(amido, gluten, etc...).

Exploracdao do sistemas nervoso, no funcionamento da quimica dos receptores para o gosto e
olfato.

Cores e sabores (sabor umami, pigmentos dos vegetais: (carotendides, clorofilas e flavondides)
volatilidade das moléculas a altas temperaturas, desnaturagao das proteinas.

Propriedades antibacterianas de temperos e especiarias.

Coisas que ninguém me ensinou (prato do chef ou cozinheiro, entenda suas diferencas), criando
receitas, fendmenos fisicos, quimicos e bioldgicos que acontecem nas producdes de receitas,
formas seguras para descongelar os alimentos, desnaturacdo de proteinas, micro-organismos
perigosos na cozinha, cuidados ao: comprar, armazenar, preparar, cozinhar, servir e guardar.
Bioguimica dos alimentos, alimentacdo e saude;

Biotecnologia a mesa (producdo de: vinho, vinagre de macd, pdo, iogurte natural, queijo fresco,
kefir, chucrute, kombucha).

Caderno de receitas.

A CIENCIA COM A PALAVRA
80 HORAS

Os textos literdrios e suas relagdes com contextos de mudangas cientificas.
Métodos de pesquisa-experimentacdes baseados em observacdes sobre o cotidiano escolar com
registros utilizando-se de géneros cientificos.




Andlise de textos literarios da segunda metade do século XIX, com o contexto das transformacdes
cientificas e sociais (determinismo, positivismo, evolucionismo/darwinismo e o pensamento
freudiano).

Compreensdo o trabalho artistico, entendendo o potencial de relacionar e correlacionar ao
estudo cientifico, reconhecendo o poder de sintese que as diversas formas de arte tém ao
contextualizar e ressignificar as ciéncias da natureza.

Desenvolvimento de projeto iconografico na elabora¢do de um livro acerca do tema,

Analise e interpretacdo de textos e outras comunicagdes.

Resumos, resenhas, artigos, papers, projetos de pesquisa, relatérios, dissertacdo e tese.
Abordagens quantitativa, qualitativa e quali-quantitativa, suas vantagens e limitacdes em
pesquisas.

Observacao de campo, questionario, entrevista, grupo focal, analise documental, dentre outros,
e ferramentas digitais (softwares) de gerenciamento de bibliografia e andlise qualitativa de
dados.

Representac¢des do céu e das estrelas por civilizacdes distintas através do tempo.

ELETIVA
80 HORAS

PRODUGAO DA ESCOLA.

PROJETO DE VIDA
40 HORAS

Eu e o outro (responsabilidade social): Representacdes e ldentidades do eu, sujeito, em meus
territdrios: grupo e raizes. As visdes de natureza e ser humano dos povos indigenas, africanos e
orientais. A representacdo do eu na vida cotidiana e o conceito de estigma. A influéncia da midia
para padrdoes e comportamentos. Reflexdes criticas dos valores sociais (fracasso, sucesso,
ressentimento, etc.). Etica hoje: conceito de moral, autonomia, responsabilidade, virtudes e
compromisso social).




32 SERIE

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS E CIENCIAS DA NATUREZA

E SUAS TECNOLOGIAS CARGA HORARIA: 400 horas

OBIJETIVOS:

e Aprofundar as aprendizagens relacionadas as competéncias gerais, as Areas de Conhecimento e/ou a Formacdo Técnica e Profissional.

e Consolidar a formacdo integral dos (as) estudantes, desenvolvendo a autonomia necessdria para que realizem seus projetos de vida.

e Promover a incorporacdo de valores universais, como ética, liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

e Desenvolver habilidades que permitam aos estudantes ter uma visdao de mundo ampla e heterogénea, tomar decisdes e agir nas mais
diversas situacdes, seja na escola, seja no trabalho, seja na vida.

UNIDADES CURRICULARES

e Disciplinas, grupos de pesquisa, projetos, oficinas, observatérios, clubes de leitura, grupos de escrita, clubes de filmes, seminarios de
debate, saidas de campo.

RECURSOS

Livros, TV, projetor, caixa de som, microfone, notebooks, impressora, materiais cartograficos, smartphone, espacos de leitura e de escrita,
livros para consulta bibliografica, Chromebooks, smartphone, acesso a Internet, artigos de papelaria, materiais graficos, sala multimidia,
onibus para aulas de campo, lanche para aulas extraclasse, custeio (palestrantes, oficineiros, expositores, etc.), equipamentos para
laboratério de Ciéncias (vidrarias, materiais e equipamentos préprios), sala para aimplantacdo de uma cozinha experimental, fogdo elétrico,
pia em inox com torneira, bancadas com tampo em inox, toucas, formas refratarias, espatulas de silicone, panelas, formas e assadeiras em
aluminio, pegador de panela, refrigerador/frigobar, potes de vidro com tampas (para compotas), potes para temperos desidratados,
desidratador de alimentos, equipamentos para manipulacao de alimentos, espaco maker (exemplos de materiais: blocos de montar, ferro
de solda, circuito integrado, prensa térmica, display LCD, fresadora de precisdao, cortadora a laser, kits como ScopaBits ou Little Bits,
impressora 3D, cristais de iodo, p6 de carvdo, fita adesiva transparente, pincel macio (maquiagem), reagente Kastle-meyer, dgua oxigenada.
Profissionais da area de nutricdo, tais como: nuticionistas e técnicos de alimentacdo, que em algumas unidades escolares ja fazem parte do
nucleo de alimentacdo (refeitoério).

EIXOS ESTRUTURANTES: MEDIAGAO E INTERVENGAO SOCIOCULTURAL E EMPREENDEDORISMO

HABILIDADES DO EIXO MEDIAGAO E INTERVENGCAO SOCIOCULTURAL

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos Associadas as Habilidades Especificas dos Itinerdrios Formativos Associados aos
Competéncias Gerais da BNCC Eixos Estruturantes



http://scopabits.strikingly.com/
https://www.littlebits.com/

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e
ambientais diversas, identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de
decisdes conscientes, consequentes, colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender e considerar a situacdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o didlogo, a colaboragao, a mediacdo e
resolucao de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo
da diversidade.

(EMIFCGO9) Participar ativamente da proposicao, implementagao
e avaliacdo de solucdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacdo de ag¢bes e projetos
voltados ao bem comum.

(EMIFLGGO7?) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais
passiveis de mediacdo e intervencdo por meio de praticas de
linguagem.

(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos
e recursos das praticas de linguagem para propor ac¢des individuais e/
ou coletivas de mediagao e intervengao sobre formas de interagao e de
atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para
o convivio democratico e republicano com a diversidade humana e para
o cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervengao
sociocultural e ambiental, selecionando adequadamente elementos
das diferentes linguagens.

(EMIFCNTO7?) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais
relacionadas a fenémenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.
(EMIFCNTOS8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos
e recursos das Ciéncias da Natureza para propor a¢oes individuais e/ou
coletivas de mediagdo e intervenc¢do sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencao
para resolver problemas de natureza sociocultural e de natureza
ambiental relacionados as Ciéncias da Natureza.

HABILIDADES DO EIXO EMPREENDEDORISMO

Habilidades Gerais dos Itinerarios Formativos Associadas as
Competéncias Gerais da BNCC

Habilidades Especificas dos Itinerarios Formativos Associados aos
Eixos Estruturantes




(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades
pessoais com confianca para superar desafios e alcancar objetivos
pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situacdes de estresse,
frustracdo, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizagao e
empreendedorismo para estabelecer e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.
(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspira¢@es e oportunidades, inclusive relacionadas
ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforgos e a¢des
em relagdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as vdrias linguagens podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.
(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos
e recursos das praticas de linguagem para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando
as praticas de linguagens socialmente relevantes, em diferentes
campos de atuacgdo, para formular propostas concretas, articuladas
com o projeto de vida.

(EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias da Natureza podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.
(EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos
e recursos das Ciéncias da Natureza para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando
as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de vida.

SUGESTAO DE PRODUTOS

Projeto de pesquisa, registros de midia, café filoséfico com convidados, cineclube, exposicdes de artes, memorial, seminarios, saraus, livros
artesanais de confeccdo dos/as estudantes, registros em saidas de campo, palestras, criacdo de aplicativos, midias, documentarios,
exposicoes, semindrios, feiras cientificas, e-books, juris simulados, revista, jornal, hemeroteca fisica e/ou digital, maquete, games.

ARQUITETURA CURRICULAR

APROFUNDAMENTO 01: LINGUAGENS E NOVOS LETRAMENTOS
e QUINTALVIVO - 120 HORAS.

e SAUDE EM MOVIMENTO - 80 HORAS.

e CIENCIA EM CENA - 80 HORAS.

e ELETIVA 01 - 80 HORAS.




PROJETO DE VIDA — 40 HORAS.

COMPONENTE CURRICULAR

OBJETOS DE CONHECIMENTO

QUINTAL VIVO
120 HORAS

Meu prato favorito: como fazer.

O que a minha familia e eu comemos e bebemos: composi¢do da nossa dieta didria e semanal.
De onde vem a comida e a bebida que comemos e bebemos?

Alimentos organicos.

Processos de plantio e ecossistemas autossustentaveis.

Agricultura sintrépica. Agrofloresta. Permacultura. Hidroponia.

Investigacdo de ecossistemas possiveis, solo, plantas e animais.

A piscicultura e o tanque de peixes.

A agricultura familiar.

Selecdo de alimentos, sementes e matrizes.

Identificar espacos possiveis no terreno da escola.

Diagndstico da drea e desenho do “Quintal Vivo”.

Instrucdo de um sistema autossustentdvel de producdo de alimentos.

Conscientizar o corpo docente da validade do aproveitamento do espaco ocioso para
implementac¢do do projeto/horta “Quintal Vivo”.

Mobilizar e motivar a comunidade estudantil.

Incorporar o projeto no cotidiano escolar.

Que o projeto possa ser um modelo replicavel e de acdo intersetorial e participativo na promocao
do acesso a alimentacdo de qualidade.

Producdo de Adubo por meio da Compostagem de residuos desse préprio sistema de producao
de alimentos.

Novo forma da Escola conscientizar acerca das praticas alimentares e habitos saudaveis.
Registro de todo o processo (pesquisa/construcdo e analise de dados).

Estudo dos tipos de cultivo.

Formas de irrigacdao e medicdo dos canteiros.

Reflexao sobre o processo de plantio e manejo de um sistema sustentavel de produgdo de
alimentos, o que esta dando certo, o que precisa melhorar e o que nao funciona.

Semeadura.




Plantar, cuidar e colher.

Producao de um reservatério para armazenar agua da chuva.

Encaminhar os alimentos para o refeitério.

Como essa experiéncia contribuiu nos meus habitos alimentares?

Registros (fotos/pinturas em aquarelas) entre outras formas de comunicagdo visual sobre o
Quintal vivo.

“Pertencimento” nas parcerias firmadas.

Implantar uma contracultura de modelo de parceria.

Horta/Escola-local de aprendizado (agroecologia/autonomia e protagonismo)
Espaco para o/a professor/a aplicar métodos apraziveis.

Identidade visual do projeto “Quintal Vivo”.

Mostra ou feira sobre o “Quintal Vivo”.

CIENCIA EM CENA
80 HORAS

Andlise de obras audiovisuais com tematicas técnico cientificas e biografias de cientistas.
Propostas estéticas contemporaneas concebidas por distintas cinematografias para
documentario.

As experiéncias brasileiras e baianas.

Cinema documentario: abordagens, pesquisas, entrevistas, imagens de arquivo.

O ponto de vista, a narracdo e o foco.

Estudo da cena, da sequéncia e dos planos.

Transicdes e passagens das cenas.

O audiovisual em contexto digital.

Recursos, programas, aplicativos e equipamentos.

Fundamentos da producdo de 3audio: pré-producdo: roteiro, producdo, estudios digitais,
equipamentos, captacdo, gravacao e pds-producdo: edicdo, mixagem, masterizagao.

Aspectos da musica no documentdrio.

O processo de montagem.

Técnicas de montagem.

Direitos autorais.

Elaboracdo do projeto: orcamento, planejamento, pré-producao, producao, ensaios, filmagem,
pos-producao e exibicao.




Producdo de roteiros e elaboracdo do roteiro final do documentdrio; plano de luz; oficina de
execuc¢do do produto audiovisual (documentdrio).

Luz, imagens e fotografia: desenhando com Artes, Fisica e Quimica.

Os Neo-Impressionistas e a investigacao cientifica no campo da producao artistica; hibridismo: a
fronteira entre artes cénicas e visuais através dos repertoérios, didlogos em diferentes linguagens
(textuais, performance, video, artes pldasticas)

Pés produgdo: criar Arte para Material Grafico/Impressos Cartaz/Carta Convite
/Banner/Outdoor/Flyer.

Criacdo de peca publicitdria e de divulgacdo do documentario;

Producdo de texto em lingua inglesa (legendas).

SAUDE EM MOVIMENTO
80 HORAS

Fisiologia e anatomia dos tecidos conjuntivo e muscular.

Fisiologia do Exercicio, processos fisiolégicos e o funcionamento do corpo.

Estudo dos efeitos agudos e cronicos do exercicio fisico nos sistemas do corpo humano.
Reacdo e adaptacdo fisioldgica a pratica de exercicio fisico.

Hormonios e esportes (adrenalina, serotonina, testosterona, estrégeno e outros).

A bioquimica dos alimentos (carboidratos, lipidios, proteinas, vitaminas e sais minerais).
Balanco energético e pratica esportiva.

Transtornos alimentares (anorexia, bulimia, compulsdo alimentar).

Andlise critica da estética, comunicacdo de massa e praticas corporais (conceitos de beleza, o
esporte e influéncias das midias na constituicdo de valores).

Anabolizantes e doping (quimico, genético e outros).

Vigorexia e o uso de substancias que aumentam o rendimento fisico.

Atuacdo da Agéncia Mundial Antidoping em eventos esportivos.

Impactos das drogas licitas e ilicitas no organismo e na performance esportiva.

Esporte, valores e inclusdo/exclusdo social.

Maximizacao do rendimento e a especializagdo do movimento.

Esporte é sinbnimo de saude?

Vivéncias de esportes mais relevantes no contexto local e regional.

Biomecanica e a tecnologia nos esportes.

Analise dos movimentos bioldgicos humanos.

Mdquinas simples (alavanca, plano inclinado, roldanas e polias e exercicios fisicos).




e Principios da fisica nos esportes (forcas potente e resistente, centro de gravidade, peso,
velocidade, capacidades e outros).

e Impactos da atividade fisica na saude do idoso e beneficios do estilo de vida ativo para o
organismo (limites e superacdo dos idosos nos esportes).

e Prética esportiva para portadores de necessidades especiais.

e Presenca das tecnologias digitais no monitoramento, estimulo e avaliagdo nas praticas
esportivas.

ELETIVA
80 HORAS

PRODUCAO DA ESCOLA.







